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Swiatowe trendy w innowacyjnosci — czy metaverse ma szanse zmieni¢
nasza rzeczywistosc?

Cykl raportéw ,,Monitoring trendéw w innowacyjnosci” pokazuje wybrane trendy spoteczne,
gospodarcze i technologiczne w Polsce i na swiecie. Jednym z tematdéw poruszonych w ostatnim,
dwunastym juz, wydaniu jest metaverse — nowa wizja Internetu.

Polska Agencja Rozwoju Przedsiebiorczosci (PARP) opublikowata raport ,,Monitoring trendéw
w innowacyjnosci”, zrealizowany w ramach projektu inno_LAB, bedacego czescig dziatan z zakresu
Monitoringu Narodowych Systemoéw Innowac;ji (NSI).

Celem monitoringu jest systematyczne analizowanie zjawisk technologicznych, spotecznych,
politycznych i gospodarczych, ktére wptywajg na rozwéj innowacyjnosci, poprawe jakosci zycia
spoteczenstw oraz wzrost przedsiebiorstw. Wiedza na temat swiatowych trendéw w innowacjach,
sprzyja lepszemu rozumieniu tych procesdw i pomaga elastycznie reagowac¢ na pojawiajgce sie
wyzwania.

Zuckerberg — spoteczny wizjoner?

Jesienig ubiegtego roku Zuckerberg, twérca Facebooka, podczas specjalnego wirtualnego
wystgpienia, przedstawit nowy projekt internetowy oparty na wirtualnej rzeczywistosci —
metaverse. Pokazat wizje cyfrowego swiata, w ktdrym ludzie, jako awatary, wchodzg ze sobg w
interakcje w tréjwymiarowej przestrzeni nasladujacej rzeczywistos¢. W tym réwnolegtym Swiecie,
ludzie bedg mogli oddawac sie rozrywkom, pracowac i robi¢ zakupy, jak rowniez tworzy¢,
ksztattowac éw Swiat wedle wtasnego uznania i co najwazniejsze — odbieraé go zmystami.
Zuckerberg przedstawit metaverse takze jako nastepce internetu mobilnego. Bedzie dostepny na
réznych platformach: VR (virtual reality) i AR (augmented reality), na PC i na wszystkich
urzgdzeniach mobilnych, czyli smartfonach, tabletach czy konsolach do gier.

Facebook, bez watpienia, znaczgco wptynat na komunikacje miedzy ludzmi, a dodatkowo, to
olbrzymie narzedzie, bez ktdrego biznes (zwtaszcza branza lifestyle’owa) nie wyobraza sobie
dziatan marketingowych.
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Metaverse — potencjat dla gigantéow

Tworca Facebooka nie jest jednak prekursorem metaverse. Jaki$ czas temu powstaty duze projekty
taczace Swiat rzeczywisty z wirtualnym, np. Roblox — darmowa platforma gier, z ktérej kazdego
dnia korzystajg 43 min uzytkownikow, Fortnite, Sims, i wiele innych (dane z anayticssinsight.net -
lista top 10 platform na 2022). Bez takiego medialnego rozgtosu giganci technologiczni, jak
Microsoft, Google czy Apple tez rozwijajg swoje projekty w tym zakresie. Zuckerberg na tym nie
poprzestaje — zmienia nazwe Facebook na Meta Platforms, zapowiadajgc tym samym nowe
rozdanie w $wiecie wirtualnym.

Metaverse idzie jednak o krok dalej, rozwijajgc technologie i tgczac je z innymi — sztuczng
inteligencja (Al), blockchain, Internetem Rzeczy (loT, Internet of Things) oraz edge computing i
cloud computing * — w spdjna catosé, ktdrej zadaniem jest zbudowanie najbardziej petnego
cyfrowego doswiadczenia uzytkownika.

Podsumowujgc, szef Meta nie zainicjowat tworzenia metaverse, a raczej rozpropagowat branze
metaverse, ktorej kapitalizacja rynkowa na koniec stycznia 2022 r., wedtug danych
przedstawionych przez financepr.com, siegata 26 mld USD, zwiekszajgc swdj udziat w rynku o
5,15% r/r. Przewiduje sie, ze w latach 2021-2030 wzro$nie o CAGR (skumulowany roczny wskaznik
wzrostu) na poziomie 41,7%. Jest to z pewnoscig potencjat, o ktéry zawalczg tez inni, mniej znani
na rynku technologicznym.

Wieloobszarowy metaverse — zysk gwarantowany

Szacunki potencjatu rynku metawersum rosng w szalonym tempie. W grudniu 2021 r. Bloomberg
podat wartos$é 800 mld USD dotyczgcg 2024 r. — w porownaniu z 470 mld USD w 2020 r. Na potowe
tej sumy bedzie sie sktadat segment gier (np. Roblox, Microsoft i przejety przez niego za ponad 68
mld USD Activision Blizzard, Electronic Arts, Take-Two, Tencent), na drugg czes¢ — inne formy
rozrywki, w tym koncerty, wydarzenia sportowe, filmy oraz rézne rodzaje dziatalnosci zwigzane z
mediami spotecznosciowymi. Citi GPS w obszernej analizie ,Metaverse and Money”, z marca 2022
r., oszacowat liczbe aktywnych uzytkownikéw w tréjwymiarowej wirtualnej przestrzeni na 5 mid
0s0b, a potencjat rynku na kwote 8-13 bln USD w 2030 r. To niewiele mniej niz obecna wartos¢
catej Swiatowej, cyfrowej gospodarki. Wedtug ekonomistdw, z firmy consultingowej Analisys
Group, potencjalna wartos¢ metaverse moze wynie$é¢ w 2031 r. 3 bin USD.

Metaverse otwiera nowy rynek sprzedazy wirtualnych przedmiotéw. Branza gier wie, ze handel
ubraniami, maskami i innymi cyfrowymi artefaktami to olbrzymi potencjat zysku. Przeniesienie na
wiekszg skale ludzkiej aktywnosci w swiat wirtualny oznacza koniecznos$é nabywania odpowiednich
ubran, zdobywania wiedzy i narzedzi. Takie marki jak Nike, Adidas czy Zalando majg juz swoje
wirtualne przestrzenie, gdzie sprzedajg cyfrowe produkty. Branza e-commerce na pewno bedzie

! Edge computing — przetwarzanie brzegowe jest rozwigzaniem IT opracowanym z my$la o przenoszeniu danych i
aplikacji blizej uzytkownikow i ,,rzeczy”, ktore z nich korzystaja; cloud computing — chmura obliczeniowa,
przetwarzanie w chmurze — model przetwarzania danych oparty na uzytkowaniu ustug dostarczonych przez
ustugodawce.
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chciata skorzystac¢ z rozwigzan metaverse, bo oznacza to zupetnie nowg jakos¢ obstugi. Dzieki
mozliwosci rozmowy z awatarem doradcy, w wirtualnej rzeczywistosci, uzyskamy wszelkie
informacje na temat interesujgcego nas produktu w dokfadnie taki sam sposdb (a nawet bardziej
profesjonalny), w jaki uzyskujemy je osobiscie, wybierajac sie do punktu sprzedazy. Dodatkowo
bedziemy mogli obejrze¢ doktadny obraz produktu — dowolnie go obraca¢, przybliza¢, zagladaé¢ do
srodka i szczegdtowo badac. Doktadajgc do tego trend w zakresie upowszechnienia sie
kryptowalut, mozemy przypuszczac, ze zmiany w sektorze handlu bedg ogromne.

Technologie metaverse znalazty i inne zastosowanie w finansach. Na przykfad VR i AR moga by¢
stosowane w finansach do wizualizacji danych, co moze pomdc w analizie ryzyka finansowego,
zapewniajac bardziej precyzyjne ustugi dla klientéw. Z pewnosciag metaverse wptynie znaczgco na
edukacje i rynek pracy — jest naprawde wiele mozliwosci, ktére oferuje.

Jak to sie przetozy na faktyczny obraz metaverse w realnym swiecie — czas pokaze.

Raport ,,Monitoring trendow w innowacyjnosci” dostepny jest na stronie PARP.

Cykl raportéow ,Monitoring trenddéw w innowacyjnosci”.
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